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Koordynator 
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Status przedmiotu: Obowiązkowy Rodzaj zajęć: W/Ć Ilość godzin: 
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Forma studiów: Stacjonarne, magisterskie Język: Polski 

POZIOM STUDIÓW: 

Semestr I: 15 Semestr II: 15 Semestr III:  

Semestr IV:  Semestr V:  Semestr VI:  

 

 

 

 

 

TREŚCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU Liczba godzin 

Semestr I  

Wprowadzenie do muzyki elektroakustycznej i komputerowej 1 

Studio muzyczne 2 

Fizyczne właściwości dźwięku 2 

Techniki mikrofonowe 4 

Cyfrowa obróbka dźwięku 2 

Przekształcenia na samplach 2 

  

  

  



 

 

Semestr II  

Technologie wielokanałowe - teoria, różnice 1 

Stereofonia z wykorzystaniem dwóch głośników 1 

Metody panoramowania 2 

Ćwiczenia słuchowe 1 

Stereofonia z użyciem większej ilości głośników 3 

Kwadrofonia 2 

  Inne współczesne systemy kodowania dźwięku 1 

Ambisonics 4 

  

  

  

  

Semestr III  

  

Semestr IV  

  

Semestr V  

Semestr VI  
 

 

 Kod efektu EFEKTY KSZTAŁCENIA PRZEDMIOTU 

Efekt 

kształcenia 

w obszarze 

kształcenia 

Wiedza (W) 

K_W02 P1 

Sudent dysponuje ogólną wiedzą dotyczącą podstawowych 

koncepcji, teorii i zasad, odpowiednich dla sztuki muzycznej 

w zakresie technologii muzyki komputerowej 

A2A_W01  

K_W06 P2 

Student wykazuje znajomość podstawowych metod 

twórczych, technik, technologii, narzędzi i sposobów 

organizacji materii dźwiękowej, niezbędnych w pracy 

technologią muzyki komputerowej. 

A2A_W02 

A2A_W05 

 
 

 



 

 

Umiejętności (U) 

K_U01 P1 

Student potrafi tworzyć i realizować własne koncepcje 

artystyczne oraz dysponować umiejętnościami potrzebnymi 

do ich wyrażania wykorzystując technologie muzyki 

komputerowej 

A2A_U01 

K_U05 P2 

Student opanował techniki 

wiczenia kompetencji warsztatowych, umożliwiające ciągły 

rozwój poprzez samodzielną pracę 

A2A_U05 

Kompetencje społeczne (K) 

K_K01 P1 
Student potrafi gromadzić, analizować i interpretować 

potrzebne informacje 
A2A_K02 

K_K10 P2 

Student efektywnie wykorzystuje wyobraźnię, intuicję, 

twórczą postawę i samodzielne myślenie w obliczu 

konieczności rozwiązywania problemów 

A2A_K03  

 

 

Metody kształcenia 

(do wyboru) 

wykład problemowy 

wykład konwersatoryjny 

wykład z prezentacją multimedialną wybranych zagadnień 

praca z tekstem i dyskusja 

analiza (studium) przypadków 

 

rozwiązywanie zadań artystycznych 

 

praca w grupach 

prezentacja nagrań CD i DVD 

aktywizacja („burza mózgów”, metoda „śniegowej kuli”, konstruowanie „map umysłu”) 

 

 

inne metody stosowane przez prowadzącego 

 



 

 

 

 

 

 

Metody weryfikacji 

efektów kształcenia 

(do wyboru) 

Wymagania końcowe – zaliczenie roku, forma oceny Nr efektu 

zaliczenie ustne 

K_W05 P1 
K_W07 

P2 
K_U03 P1 

K

_

U

1

2

 

P

2 

realizacja zleconego zadania 

 
K_W06 

P2 
K_U01 P1 

K

_

U

1

2

 

P

2 

     

     

     
 

 

 

 

 

 

 

Forma i warunki 

zaliczenia przedmiotu 

 

 

Warunki zaliczenia: 

  

  

   



 

 

 

Warunki egzaminu: 

  

 

Inne: 

 

 
 

Semestr I: Semestr II: Semestr III: Semestr IV: Semestr V: 

K K    
 

 

NAKŁAD PRACY STUDENTA – 

ILOŚĆ PUNKTÓW ECTS 
 

 Ilość godzin: 

Przedmiot realizowany przy 

bezpośrednim udziale 

nauczyciela akademickiego 

Zajęcia dydaktyczne 30 

Konsultacje 4 

Suma 34 

 

Ilość godzin samodzielnej 

pracy studenta w czasie 

trwania przedmiotu 

Semestr I 30 

Semestr II 30 

Semestr III  

Semestr IV  

Semestr V  

 Semestr VI  

 Sumaryczny nakład pracy: 94 
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