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POZIOM STUDIOW:

Semestr I: Semestr I1: Semestr I11: 15, Zal, 1 ECTS
Semestr 1V: 15, Zal, L ECTS Semestr V: Semestr VI:

Prowadzacy zajecia

st. wykl. Jerzy Zieleniak

Cele i zalozenia przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentow ze wspotczesng technologia cyfrowag stosowang w
procesie tworzenia muzyki, w szczegdlnosci:

— przekazanie podstawowych wiadomosci o klasyfikacji 1 kierunkach rozwoju muzyki
komputerowej,

— podstawowych wiadomosci z zakresu akustyki, elektroakustyki, syntezy oraz cyfrowej
rejestracji 1 obrobki dzwieku,

— przedstawienie podstawowych informacji o klasyfikacji, budowie 1 zasadach dziatania
elektronicznych urzadzen muzycznych, oraz prezentacja przykltadéow praktycznego ich zastosowania
we wspotpracy z oprogramowaniem muzycznym,

— wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z programowaniem elektronicznych instrumentow
muzycznych,

wprowadzenie w tematyke kompozycji 1 aranzacji utworow muzycznych w studio komputerowym.

W ramach zaje¢ odbywaja sie tez ¢wiczenia w poshugiwaniu si¢ urzadzeniami i oprogramowaniem
tworzacym komputerowe studio muzyki elektronicznej




Wymagania wstepne dziedziny informatyki, akustyki (zakres liceum) oraz wiadomosci z zakresu przedmiotow
ogolnomuzycznych szkoty muzycznej Il stopnia.

Podstawowe umiejgtnosci z zakresu obstugi komputera (system Windows), podstawowe wiadomosci z

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Liczba
godzin

Semestr 111

Wyjasnienie znaczenia terminu ,,muzyka komputerowa”. Zapoznanie si¢ z klasyfikacja i kierunkami rozwoju tej muzyki.

Omoéwienie parametrow fizycznych dzwigku oraz jego cech dystynktywnych. Omoéwienie istoty dziatania przetwornikéw elektroakustycznych,
rejestracji analogowej oraz konwersji cyfrowej (ADC i DAC).
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Klasyfikacja studyjnych urzadzen i programéw komputerowych. Omdwienie i prezentacja urzadzen studyjnych bedacych na wyposazeniu
studia. Omoéwienie zasad bezpieczefnstwa pracy w studio 1 nauka obstugi podstawowych funkcji urzadzen i oprogramowania.

Wprowadzenie do standardu MIDI. Omoéwienie najwazniejszych typéw komunikatéw MIDI.

Sekwencer MIDI. Integracja srodowiska audio i MIDI w programach typu DAW.

Omowienie technologii syntezy dzwigku w instrumentach elektronicznych. Programowanie elektronicznych instrumentéw muzycznych.

Omowienie 1 prezentacja instrumentow wirtualnych (Reason, Vsti).

Sampler (VSTi) — prezentacja i omOwienie zasady dziatania.

\ocoder i inne programy (wtyczki) audio/MIDI.

Cwiczenia z uzyciem sekwencera, innych urzagdzen MIDI oraz instrumentow wirtualnych.
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Semestr 1V

Prezentacja podstawowych technik przetwarzania cyfrowego dzwieku.

Omowienie problemdéw zwigzanych z technikami montazu i zgrywania materiatu dzwigkowego.

Omowienie efektow przestrzennych.

Cwiczenia z uzyciem programu do wielo$ciezkowej rejestracji dzwieku. Uzycie efektow dzwiekowych z zastosowaniem wtyczek audio (VST).

Omowienie problemow zwigzanych z ,,live electronic music”.

Wprowadzenie do problematyki zwigzanej z komputerowym wspomaganiem procesu komponowania.

Cwiczenia z programami do komputerowego wspomagania procesu komponowania.

Wprowadzenie w zagadnienia zwigzane ze sztuka audiowizualng. Synchronizacja obrazu i dzwigku. Cwiczenia w udzwigkawianiu filmu.
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Efekt
EFEKTY KSZTALCENIA PRZEDMIOTU ksztalcenia
Kod efektu
w obszarze
ksztalcenia
zna podstawowg terminologi¢ zwigzana z muzykg komputerowa (rejestrowaniem i
K_W05 . ro Lo o AlA_ W05
. przetwarzaniem cyfrowym dzwieku, oprogramowaniem i urzadzeniami MIDI)
Wiedza (W) . . — p : .
zna podstawowe koncepcje, narzgdzia, technologie i metody tworcze majace zastosowanie w AlA_WO02
K_W06 . . ) )
procesie tworzenia muzyki komputerowej AlA W05
potrafi dopasowa¢ wtasciwa technologie 1 narzedzia (sprzet i oprogramowanie) do koncepcji
K_U01 artystycznej AlA _UO1
Jmilgiese (L] posiada umiejetnos¢ samodzielnego ksztatcenia w zakresie technik i technologii
K_U05 stosowanych w muzyce komputerowej ALA_U05
potrafi gromadzié, analizowac¢ i interpretowac potrzebne informacje, korzysta¢ z zasobow
Kompetencje spoteczne (K) K_Ko01 internetowych i1 dostgpnego oprogramowania w celu rozwigzywania problemow zwigzanych AlA_KO1
z analizg i tworzeniem muzyki komputerowej
wyktad problemowy
wyktad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnien
Metody ksztalcenia | rozwigzywanie zadan artystycznych
(do wyboru) praca indywidualna
praca w grupach
prezentacja nagran CD i DVD
¢wiczenia z uzyciem komputera i sprzetu studyjnego
Metody Wymagania koncowe — zaliczenie roku, forma | Nr efektu
weryfikacji oceny
efektow
LA zaliczenie ustne K_W05 K_W06 K_U01 K_U05 K_KO01

(do wyboru)




Forma i warunki Warunki zaliczenia:
zaliczenia przedmiotu

Zaliczenie przedmiotu uwarunkowane jest uczgszczaniem na zajecia (kontrola obecno$ci) oraz osiggnigciem zatozonych

efektow ksztatcenia w wymiarze minimum 50%.

Warunki egzaminu:

Inne:

Semestr I:

Semestr I1: Semestr I11:

Semestr 1V:

Semestr V:

Semestr VI:

15; Z; 1ECTS

15; Z; 1ECTS

Hos¢ Punkty ECTS:
godzin:
Godziny realizowane przy Zajecia dydaktyczne: 30
bezposrednim udziale Konsultacje 2
nauczyciela Suma: 32 1
akademickiego
Semestr |
Ilo$é godzin samodzielnej Semestr I
pracy studenta w czasie Semestr |11 15 1/2
trwania przedmiotu Semestr IV 15 1/2
Semestr V
Semestr VI
Sumaryczny naklad pracy: 62 2

Literatura podstawowa




1. W. Kotonski — ,,Muzyka elektroniczna” Krakéw 1989
2. Piotr Kotodziej. Komputerowe studio muzyczne i nie tylko. Przewodnik. Gliwice 2007
3. Kirn P., Real World Digital Audio. Edycja polska, Helion, Gliwice 2007

Literatura uzupekniajaca

Podrecznik akustyki, Sonia Draga, Katowice 2009

Dodge Ch., Computer Music: Synthesis, Composition, and Performance, Schirmer G Books, New York 1997
Roads Curtis, The Computer Music Tutorial, The MIT Press, Cambridge 1996

Knittel Krzysztof, Kompozycja muzyczna w formach audiowizualnych, skrypt MSM UMFC, Warszawa 2011
Edycja Dominic Milano i Keyboard Magazine - ,,Mind over MIDI” - 1987

Mariusz Stepien - ,,MIDI. Cyfrowy interfejs instrumentow muzycznych” 2002

Czasopisma specjalistyczne (np. Estrada i Studio, Muzyk, Instrumenty klawiszowe, Keyboards)
Instrukcje obstugi elektronicznych urzadzen muzycznych i oprogramowania muzycznego.
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B|b||otek| wirtualne i zasoby on-line

Strony internetowe o tematyce zwigzanej z muzyka komputerowa, sprzetem i oprogramowaniem muzycznym (np. computermusicjournal.org, ircam.fr ,
midi.org, ema.wsu.edu, kvraudio.com)




