AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot: Technologie muzyki komputerowej z elementami akustyki IPunkty ECTS: Y
Koordynator przedmiotu: dr Michal Janocha Ilos$¢ godzin: 30
Wydzial: ‘T‘g)‘rllzl‘;fli‘;“l;pl";ydcd i;;girly&gr‘t’;‘;;‘;cyz’nz"kaliStyki’ Rodzaj zajeé: wyklad/éwiczenia

Instytut: Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiéw: istacjonarne

Kierunek: kompozycja i teoria muzyKki Profil studiow: ogolnoakademicki

Specjalnosé: kompozycja Jezyk: polski

Poziom studiow Studia II stopnia Status przedmiotu: obowiazkowy

Umiejscowienie w planie stud

iow:

Semestr I:

15 godzin, kolokwium, 1 ECTS

Semestr I1:

15 godzin, kolokwium, 1 ECTS

Semestr I11: Semestr IV:
Semestr V: Semestr VI:
Semestr VII: Semestr VIII

Prowadzacy zajecia

dr Michal Janocha

Cele i zalozenia przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie do metod pracy z edytorami dzwigku oraz zdobycie umiejgtnosci
samodzielnego przygotowania materialu muzycznego do dalszej pracy kompozytorskiej. Student poznaje
niezbedne narz¢dzia i uczy si¢ z nich korzystac.

Wymagania wstepne

Pozytywnie zdane egzaminy wstgpne na studia. Umiejetnos$¢ obstugi komputera.




TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr 1

DAW - wprowadzenie.

Techniki mikrofonowe.

Praca z samplem.

Metody przetwarzania i edycji dzwigku.

Integracja materiatu dzwigkowego.

Analiza spektralna i praca z widmem dzwieku.

Reverb, Delay, Panorama.

Miks.

Mastering.

Rendering, formaty plikow dzwigkowych i video.

Semestr 11

Przestrzenno$¢ w muzyce.

Wspolczesne metody spacjalizacji.

Ambisonia.

Binaural.

Cwiczenia praktyczne w poznanych technikach.

Charakterystyka
Kod efektu
uczenia sie EHERI II stopnia | I stopnia
PRK PRK
KTM?2 Wol pos1a.<.ia’pogle;b10na} wiedze o specyfice 'prze'dmlotu 1 metodologii sztuk muzycznych, ktora jest w stanie P7S WG P7U W
— rozwijac 1 stosowa¢ we wlasnych poszukiwaniach artystycznych -
A dysponuje szczegdtowa wiedza dotyczaca metod tworczych, technik, technologii, narzedzi i sposobow
KTM2 WO06 | organizacji materii dzwickowej, niezbednych w procesie komponowania dzieta muzycznego oraz jego | P7S WG
analizy i interpretacji
U | KTM2 U06 | posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie oceny dzieta sztuki dzwigkowe;j P7S UW P7U U
KTM2 U083 Jnelicl biegly w zakresie stuchowego rozpoznawania materiatu muzycznego, zapamigtywania go i operowania P7S UW
K | kT™M2 K01 po?:raﬁ. gromadmfz, al?ahzowa(.: 1 {ntgrpret‘ovx{ac potrzebne'mfomflaqe? dokonuje 1gh hierarchizacji 1 syntezy na P7S KK P7U K
— najwyzszym poziomie, organizuje 1 inspiruje szeroko pojete dziatania kulturotworcze —
KTM2 K02 jest kompetentnym i samodzielnym artysta, zdolnym do §wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w P7S KK P7U K
— obrebie specjalno$ci oraz innych szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych




Metody ksztalcenia
(niepotrzebne usungc,
Mozna dopisac inne
metody, jezeli zachodzi
taka koniecznosc)

wyktad

prezentacja
nauka poprzez rozwigzywanie problemu

Kod efektu uczenia si¢

Wymagania koncowe — zaliczenie roku, forma oceny

KTM2 W01, KTM2 U06

prezentacja

KTM2 W06, KTM2 U08

KTM2 K01, KTM2 K02

realizacja zadania
[kolokwium

Metody weryfikacji

efektow uczenia sie

(niepotrzebne usungc,
mozna dopisac inne

metody, jezeli zachodzi

taka koniecznosc)

Zaliczenie kolokwium.

Forma i warunki

Warunki zaliczenia:

(nalezy wpisac te kody, ktore zostaly zweryfikowane wybrang metodg)




zaliczenia przedmiotu

Warunki egzaminu:

Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego 30
(zajecia dydaktyczne, konsultacje)
2
Ilo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta 20
(przygotowanie si¢ do. zajec, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)

Literatura podstawowa

Witodzimierz Kotonski - Muzyka elektroniczna

Literatura uzupelniajaca

Franz Zotter — Ambisonics

Michat Janocha - Wspolczesne systemy wielokanatowej projekcji dzwigku jako srodek wyrazu artystycznego
Ludwik Bielawski - Strefowa teoria czasu

Monika Pasiecznik - Acousmonium. Tozsamosé gltosnika ("Dwutygodnik”)

Malham D.G. - Aproaches to spatialisation

Ryszard Kluszezynski - Sztuka interaktywna

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)




