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Poziom studiéow

Umiejscowienie w planie studiow:
Semestr |

Prowadzacy zajecia
Cele i zatozenia przedmiotu

Wymagania wstepne

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Studium muzyki ilustracyjnej

mgr Pawet Petczynski

Wydziat Instrumentalistyki, Wykonawstwa Historycznego, Jazzu i
Muzyki Estradowej

Jazzu i Muzyki Estradowej
Jazz i muzyka estradowa
Kompozycja z aranzacjg

Studia I i Il stopnia

30 godzin, zaliczenie, 1 ECTS

mgr Pawet Petczynski

Punkty ECTS

llo$¢ godzin

Rodzaj zajec

Forma studiow
Profil studiow
Jezyk

Status przedmiotu

Semestr |1

60

wyktad - zajecia grupowe

stacjonarne
ogdlnoakademicki
polski

Fakultet (modut B)

30 godzin, egzamin, 2 ECTS

Pozyskanie umiejetnosci komponowania muzyki do obrazu statecznego, tworzenia dzwiekdw do urzadzer mobilnych w oparciu o dostepna technologie, komponowanie jingli muzycznych do
zastosowan emisyjnych i estradowych. Komponowanie ilustracji muzycznej do miniatur filmowych, w tym fabuty, dokumentu oraz filméw animowanych. Ksztattowanie zwieztosci wypowiedzi
artystycznej w tematach przewodnich muzyki filmowej, teatralnej oraz wspotczesnie wykorzystywanej w dziataniach komercyjnych. Wprowadzenie studentéw w obszar muzyki ilustracyjnej,
w ktoérym czesto petni stuzebng role w stosunku do obrazu i warstwy werbalnej. Ksztatcenie umiejetnosci zachowania wtasnej niezaleznosci artystycznej oraz podejmowanie préb znalezienia
wtasnej, indywidualnej stylistyki. Zapoznanie sie z terminologig i teoretycznymi podstawami wymagan technicznych oraz emisyjnych radia, streamingu i branzy filmowej w celu przygotowania
do zycia zawodowego we wspotczesnych realiach kompozytora muzyki ilustracyjnej. Problematyka komunikacji z rezyserem, producentem oraz innymi specjalistami z branzy.

Student powinien wykazywac zainteresowania i miec¢ predyspozycje do tworzenia oraz interpretowania muzyki w zakresie jazzu i muzyki rozrywkowej. Powinien posiadac takze ogolng
orientacje w kanonach stylistyki jazzowej i gatunkach pokrewnych oraz korzystac kreatywnie z wyobrazni muzycznej. Szczegdlne znaczenie ma tu intuicja muzyczna i zwigzane z nig mozliwosci
tworzenia oryginalnych rozwigzan dzwiekowych. Student powinien posiada¢ podstawowe umiejetnosci obstugi komputera lub innych urzadzen — na przyktad mobilnych — umozliwiajacych

przedstawienie prac w postaci dzwiekowe;j.

(Tresci programowe nalezy ujqc¢ w zwieztej formie, bez nadmiernej detalizacji tresci ksztatcenia. Powinno zostac takze ukazane stopniowanie poruszanej problematyki - od fatwiejszej do trudniejszej; usung¢ niepotrzebne wiersze)

Semestr |

. Komponowanie ilustracji muzycznej do obrazu wybranego malarza wspotczesnego — ilustracja muzyczna interaktywnego przewodnika muzealnego

. Komponowanie spersonalizowanego dzwonka do urzgdzen multimedialnych oraz komputera

. Komponowanie jingli muzycznych do zastosowan emisyjnych, estradowych oraz interaktywnych — rozwdj umiejetnosci improwizatorskich

. Komponowanie wtasnej, nowoczesnej muzyki do fragmentu filmu niemego

. Cwiczenie umiejetnosci produkcyjno—aranzerskich z zastosowaniem komputera oraz DAW na projektach wtasnych przygotowywanych na zajecia.



Semestr Il
. Cwiczenie wyobrazni kompozytorskiej poprzez komponowanie roznej emocjonalnie i stylistycznie muzyki do jednej i tej samej sceny filmowej
. Analiza partytury mistrzéw muzyki filmowej prowadzona wraz z obrazem video
. Komponowanie muzyki do filmu animowanego. Praca nad muzyka w kontakcie z twdrcg animacji (rezyserem, animatorem, rysownikiem)
. Zajecia praktyczne w teatrze podczas prob do spektaklu z muzyka skomponowang specjalnie do niego. Podglad i analiza pracy z rezyserem, aktorem Spiewajacym, realizatorem dzwieku
. Komponowanie ilustracji do fragmentéw filméw dokumentalnych, etiud studenckich, itp.

Charakterystyk
Kod efektu EFEKTY UCZENIA SIE LLELU £ LS
uczenia sie Il stopnia PRK | stopnia PRK
JIME_WO05 Zna i rozumie kontekst historyczny muzyki i jego zwigzki z innymi dziedzinami wspétczesnego zycia
P6S_WG P6U_W
Wie
dza JIME_WO06 Zna i rozumie wzajemne relacje pomiedzy teoretycznymi i praktycznymi elementami studiow oraz posiada zdolno$¢ do integrowania nabytej wiedzy
JIME_UO1 Potrafi dzieki rozwinietej osobowosci artystycznej, tworzy¢, realizowac i wyrazac¢ wiasne koncepcje artystyczne
P6S_UW
Umie JIME U06 Potrafi na podstawie wiedzy o stylach muzycznych i zwigzanych z nimi tradycjach, konstruowac i wykonywac spéjne i wtasciwe, z punktu widzenia sztuki
j - wykonawczej, program
jne: y ), programy P6U_U
éci JIME U06 Potrafi obstugiwac sprzet stuzgcy do rejestrowania dzwieku i (ewentualnie) obrazu, swobodnie poruszajac sie w obrebie oprogramowania koniecznego do
- realizacji tych zadan
JIME_U15 Potrafi kreowac i realizowac projekty artystyczne (takze w powigzaniu z innymi dyscyplinami) oraz podejmowac wiodgca role w zespotach réznego typu
JIME U16 Potrafi funkcjonowac w réznych formacjach zespotowych i wspétdziatac z innymi artystami w zespotach badZ w ramach innych wspdlnych prac i projektéw, P6S_UO
- takze o charakterze multidyscyplinarnym
P6S_UU
Kom JIME Kol Jest gotow do jako kompetentny i samodzielny artysta, Swiadomego integrowania nabytej wiedzy w obrebie specjalnosci oraz w ramach innych szeroko
0 - pojetych dziatan kulturotwdrczych
pe . - TS, - - PUTI o S - P6S_KK
- JIME K01 Jest gotdw do krytycznej oceny wtasnych dziatan twérczych i artystycznych oraz potrafi poddac takiej ocenie inne przedsiewziecia z zakresu kultury, sztuki i P6U K
ah - innych dziedzin dziatalnosci artystycznej -
JIME_K04 Jest gotdw do przewodniczenia réznorodnym dziataniom zespotowym P6S_KO
................................................ P6S_KR
METODY KSZTALCENIA
wyktad,

praca z tekstem i dyskusja,

analiza (studium) przypadkdw,
rozwigzywanie zadan,
rozwigzywanie zadan artystycznych,
praca indywidualna,

praca w grupach,

prezentacja nagran CD i DVD,
ksztatcenie zdalne

METODY WERYFIKAC)I EFEKTOW UCZENIA SIE



(niepotrzebne usunqg¢, mozna dopisac inne metody, jeZeli zachodzi taka koniecznosc)
. a . . Kod efektu uczenia sie
Wymagania koricowe — zaliczenie roku, forma oceny

egzamin JIME_WO6, JiIME_UO01, JIME_U09, JIME_KO1, JiME_K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunki zaliczenia Zaliczenie przedmiotu uwarunkowane jest uczeszczaniem na zajecia (kontrola obecnosci) oraz osiggnieciem wszystkich zatozonych efektow ksztatcenia.
Warunki egzaminu Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest uzyskanie zaliczenia z przedmiotu. Warunkiem zdania egzaminu jest przedstawienie prac zgodnie z zatozonym programem.
NAKLAD PRACY STUDENTA llos¢ godzin Punkty ECTS
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego 60
3
llo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta 20

Literatura podstawowa
. Audissino, E. The Film Music of John Williams: Reviving Hollywoods Classical Style
. Pomostowski, P. Muzyka w filmie
. Chion, M. Audio—Vision Sound on Screen
. Przedpetska—Bieniek, M. DZwiek w filmie
Literatura uzupetniajaca
. Roads, C. Composers and the Computer
. Tonks, P. Film Music.
. Casanelles, S. THE HYPERORCHESTRA: A STUDY OF A VIRTUAL MUSICAL ENSEMBLE IN FILM MUSIC THAT TRANSCENDS REALITY
. Pejrolo, A. DeRosa, R. Acoustic and MIDI Orchestration for the Contemporary Composer

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)
. https://www.youtube.com/@TheCueTube/featured
. https://www.researchgate.net/journal/Journal-of-Film-Music-1758-860X
. https://www.rilm.org/
. https://www.soundonsound.com/techniques/making-living-music-picture-part-1
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