AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot Zespot muzyki algorytmicznej Punkty ECTS 5

Koordynator przedmiotu dr Wojciech Kaszuba llo$¢ godzin 60

Wydziat Wydziat: Kompozycji, Dyrygentury, Teorii Muzyki i Edukacji Artystycznej Rodzaj zajeé wyktad/éwiczenia
Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiow stacjonarne
Kierunek Kompozycja Profil studiéw ogolnoakademicki
Specjalnos¢ Kompozycja elektroakustyczna Jezyk polski

Poziom studiéw | stopien Status przedmiotu fakultet

UMIEJSCOWIENIE W PLANIE STUDIOW (ilo$¢ godzin, forma zaliczenia, ECTS)
30 godzin, zaliczenie, 2 ECTS Semestr Il 30 godzin, kolokwium, 3 ECTS

Semestr |
Prowadzacy zajecia

Cele i zatozenia
przedmiotu

Wymagania wstepne

dr Wojciech Kaszuba

. Praktyczne opanowanie technik kompozycji algorytmicznej i live codingu.

. Doswiadczenie w pracy zespotowej w orkiestrze laptopowej.

. Ksztatcenie umiejetnosci improwizacji kolektywnej z uzyciem narzedzi cyfrowych.

. Umiejetnos$¢ integracji muzyki algorytmicznej z multimediami i przestrzenig (ambisonia).
. Realizacja projektow koncertowych — od préb po wystep publiczny.

. Zainteresowanie grg i komponowaniem/tworzeniem zespotowym

. Zainteresowanie problematyka wspdtczesnego instrumentarium i oprogramowania

. Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera

. Podstawowa znajomos¢ oprogramowania muzycznego

. Whtasny laptop (w przypadku braku, mozliwos¢ wypozyczenia)

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr V

. Wprowadzenie do pracy w orkiestrze laptopowe;j.
. Podstawowe strategie algorytmicznej generacji dzwieku.

. Improwiza

cje kolektywne w srodowiskach live coding.

. Synchronizacja i komunikacja sieciowa (OSC, MIDI, JackTrip).
. Przygotowanie etiud zespotowych.

Semestr VI
. Praca nad
. Praca nad
. Integracja

rozwojem brzmienia, synchronizacji zespotu
nowymi kompozycjami, instalacjami muzycznymi etc.
wielu srodowisk programistycznych.

. Projekty multimedialne (dZwiek + wizualizacje)
. Préby koncertowe i dramaturgia wystepu
. Publiczna prezentacja projektu koricowego.

Kod efektu
uczenia sie
W  KTM1_WO06

U KTM1_U12
KTM1_K01

KTM1_K03

EFEKTY UCZENIA SIE
(usungc niepotrzebne wiersze)

wykazuje znajomo$é podstawowych metod twdrczych, technik, technologii, narzedzi i sposobdw organizacji
materii dZzwiekowej, niezbednych w procesie komponowania dzieta muzycznego oraz jego analizy i interpretacji.
potrafi korzystaé ze wspdtczesnych narzedzi technologicznych potrzebnych w procesie kreacji muzycznej
posiada umiejetno$¢ gromadzenia, analizowania i interpretowania potrzebnych informacji.

jest zdolny do pracy zespotowej i wspottworzenia

METODY KSZTALCENIA

Charakterystyka
Il stopnia | stopnia
PRK PRK
P6S_WG P6U_W
P6S_UW P6U_U
P6S_KK P6U_K
P6S_KK
P6S_KO PeU_K

warsztaty zespotowe (orkiestra laptopowa), ¢wiczenia praktyczne w zakresie live codingu i programowania muzyki, préby koncertowe, projekt zespotowy

(etiudy, formy wieksze), dyskusja i refleksja nad realizacjami

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Wymagania koricowe - zaliczenie roku, forma oceny Kod efektu uczenia sie
Egzamin, Zaliczenie czastkowe (etiudy, préby) KTM1_WO06, KTM1_U12
Prezentacja publiczna (koncert) KTM1_U12, KTM1_KO01, KTM1_KO03
Kontrola przygotowanych patchy/kodu i nagran KTM1_WO06, KTM1_U12
Dyskusja i autorefleksja KTM1_KO01, KTM1_K03

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

Warunki zaliczenia

Warunki egzaminu

. aktywny udziat w prébach i warsztatach,

. przygotowanie wtasnych partii (patchy, kodu, materiatow),
. udziat w koncercie koricowym,

. pozytywna ocena z aktywnosci i projektu zespotowego.

NAKLAD PRACY STUDENTA llo$¢ godzin
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego
. . 60
(zajecia dydaktyczne, konsultacje)
llo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta 60

(przygotowanie sie do: zajec, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)

Punkty ECTS
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Literatura uzupetniajaca
. Spiegel, Laurie, Thoughts on Composing with Algorithms (open paper)
Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)
SLOrk / L20rk — project documentation and scores
CNMAT Berkeley — research and software documentation
International Conference on Live Coding (ICLC) — proceedings (open access)



