AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot Technologie muzyki komputerowej z elementami akustyki Punkty ECTS 2

Koordynator przedmiotu dr Wojciech Kaszuba llo$é godzin 30

Wydziat Wydziat: Kompozycji, Dyrygentury, Teorii Muzyki i Edukacji Artystycznej Rodzaj zajec wyktad/¢wiczenia
Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiow stacjonarne
Kierunek Kompozycja Profil studiéw ogolnoakademicki
Specjalnos¢ Kompozycja, kompozycja muzyki nowych mediéw, kompozycja muzyki Jezyk polski

filmowej i teatralnej
Poziom studiow Il stopien Status przedmiotu obowigzkowy

UMIEJSCOWIENIE W PLANIE STUDIOW (ilos¢ godzin, forma zaliczenia, ECTS)

Semestr | 15 godzin, kolokwium, 1 ECTS Semestr || 15 godzin, kolokwium, 1 ECTS
Prowadzacy zajecia dr Wojciech Kaszuba

Cele i zatozenia Na zajeciach omawiane sg technologie wykorzystywane przy tworzeniu muzyki komputerowej (systemy i oprogramowanie)
przedmiotu Poddane analizie sg takze podstawowe elementy realizacji i nagran dzwieku, istotne podczas pracy przy tworzeniu muzyki

elektronicznej.
Wymagania wstepne 1. Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera
2. Podstawowa wiedza w postugiwaniu sie terminologig z zakresu tworzenia muzyki elektroakustycznej i elektronicznej

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr |
. Historia pierwszych komputeréow
. Systemy operacyjne
. Oprogramowanie audio, cyfrowy tor elektroakustyczny
. Synteza i przetwarzanie dzwieku — podstawowe techniki syntezy dzwieku (subtraktywna, addytywna, FM, granularna, wavetable), modelowanie
fizyczne.
Semestr Il
. MIDI i protokoty komunikacji — struktura MIDI, standardy (MIDI 1.0, MIDI 2.0), kontrolery, zastosowania w produkcji muzycznej.
. Efekty dZzwiekowe i procesory sygnatowe — reverb, delay, chorus, kompresja, equalizacja, zastosowania w miksie i masteringu.
. Podstawy akustyki pomieszczen — propagacja dzwieku, odbicia, pochfanianie, projektowanie przestrzeni akustycznych.
. Nagrywanie i edycja dzwieku — techniki mikrofonowe, edycja wielosladowa, automatyka miksu, mastering.
. Algorytmy i sztuczna inteligencja w muzyce — generowanie muzyki, rozpoznawanie wzorcéw, Al w miksie i masteringu
Charakterystyka
Kod efektu EFEKTY UCZENIA SIE 5 5
L. Il stopnia | stopnia
uczenia sie
PRK PRK
dysponuje szczegoétowga wiedzg dotyczacg metod twdrczych, technik, technologii, narzedzi i sposobéw
W KTM2_WO06 organizacji materii dZzwiekowej, niezbednych w procesie komponowania dzieta muzycznego oraz jego analizy P7S_WG P7S_WG
i interpretacji
jest biegty w zakresie stuchowego rozpoznawania materiatu muzycznego, zapamietywania go i operowania
U KTM2_uo08 1 g & P ycznego, zapamicty gotop P7S_UW P7U_U
nim
jest kompetentnym i samodzielnym artystg, zdolnym do Swiadomego integrowania zdobytej wiedzy w
K  KTM2_K02 P7S_KK P7U_K

obrebie specjalnosci oraz innych szeroko pojetych dziatan kulturotwérczych

METODY KSZTALCENIA
Wyktad, zadania, analiza (studium) przypadkdw, prezentacja przyktaddw, internet, streaming, inne metody stosowane przez prowadzacego

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Wymagania koricowe — zaliczenie roku, forma oceny Kod efektu uczenia sie
zaliczenie ustne/pisemne, kolokwium KTM2_WO06, KTM2_U08, KTM2_K02

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU

L ) Warunkiem kolokwium jest uzyskanie zaliczenia oraz oceny pozytywnej z przedmiotu z minimalnym wynikiem 50% w skali punktéw
Warunki zaliczenia B " . .
obowigzujacej w Akademii Muzycznej w Poznaniu.

) . Warunkiem egzaminu jest uzyskanie zaliczenia oraz oceny pozytywnej z przedmiotu z minimalnym wynikiem 50% w skali punktow
Warunki egzaminu N " . .
obowigzujacej w Akademii Muzycznej w Poznaniu.

NAKEAD PRACY STUDENTA llo$¢ godzin Punkty ECTS
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego 20
(zajecia dydaktyczne, konsultacje) 5
llo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta 20

(przygotowanie sie do: zajec, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)
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Literatura uzupetniajaca

Ludwik Bielawski, Czas w muzyce i kulturze, Instytut Sztuki PAN, 2015
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Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

https://live-act.pl/
https://botland.com.pl/pl
https://forbot.pl/blog/
http://www.fizykon.org/
https://forum.estradaistudio.pl/
www.culture.pl



