AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot Propedeutyka muzyki komputerowej Punkty ECTS 2

Koordynator przedmiotu dr Dominik Puk llo$¢ godzin 30

Wydziat Wydziat Kompozycji, Dyrygentury, Wokalistyki, Teorii Muzyki i Edukacji = Rodzaj zaje¢ wyktad/éwiczenia
Artystycznej

Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiow stacjonarne

Kierunek Kompozycja, Teoria Muzyki Profil studiow ogolnoakademicki

Specjalnos¢ Kompozycja, Teoria Muzyki Jezyk polski

Poziom studiéow Studia | stopnia Status przedmiotu obowigzkowy

UMIEJSCOWIENIE W PLANIE STUDIOW (ilos¢ godzin, forma zaliczenia, ECTS)

Semestr lll 15 godzin, zaliczenie, 1 ECTS Semestr IV 15 godzin, zaliczenie, 1 ECTS

Prowadzacy zajecia dr Dominik Puk

Cele i zatozenia Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami paradygmatami muzyki komputerowej, podstawowymi

przedmiotu wiadomosciami i umiejetnosciami w zakresie: elektroakustyki, syntezy oraz cyfrowej rejestracji i przetwarzania dzwigeku, uzytku
instrumentdw, oraz prezentacja przyktadéw praktycznego ich zastosowania we wspétpracy z oprogramowaniem muzycznym.

Wymagania wstepne Podstawowe umiejetnosci z zakresu obstugi komputera.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr Il

Woyjasnienie znaczenia terminu ,,muzyka komputerowa” i omoéwienie jej charakterystyki.
Omdéwienie parametréw fizycznych dzwieku oraz jego cech dystynktywnych. Obwiednia dZzwieku
ADC | DAC

MIDI

DAW

VST

Synteza dzwieku

Sampling, wprowadzenie do rejestracji dzwieku

Spacjalizacja i systemy gtosnikowe

Samodzielna realizacja projektu (utworu muzycznego) za pomoca programu DAW i instrumentéw wirtualnych
Semestr IV

Historyczne ujecie stosowania ,,muzyki komputerowej”

Wprowadzenie do live electronics

CAC (Computer aided composition)

Wprowadzenie do muzyki generatywnej

Wprowadzenie do muzyki algorytmicznej

Charakterystyka
Kod efektu . .
.. EFEKTY UCZENIA SIE Il stopnia | stopnia
uczenia sie
PRK PRK
KTM1_WO05 = zna podstawowg terminologie muzyczng P6S_WG P6U_W
w wykazuje znajomosé podstawowych metod twérczych, technik, technologii, narzedzi i sposobéw organizacji
KTM1_WO06 = materii dZzwiekowej, niezbednych w procesie komponowania dzieta muzycznego oraz jego analizy i P6S_WG P6U_W
interpretacji
KTM1 U0l potrafi kreO\{vac | reallzom./ac.lndymdualne koncepcje artystyczne oraz dysponowac umiejetnosciami P6S_UW PeU U
U - potrzebnymi do ich wyrazania P6S_UU -
KTM1 UOS opanow.al efektywne techniki ¢wiczenia kompetencji warsztatowych, umozliwiajace ciggty rozwoj poprzez PES UU PeU U
- samodzielng prace - -
K  KTM1_K01 jest gotéw do gromadzenia, analizowania i interpretowania potrzebnych informacji P6S_KK P6U_K

METODY KSZTALCENIA
wyktad, analiza (studium) przypadkdw, praca indywidualna, praca w grupach, sesje rozwigzywania problemu, inne metody stosowane przez prowadzacego,
ksztatcenie zdalne

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE
Wymagania koricowe - zaliczenie roku, forma oceny Kod efektu uczenia sie
projekt, prezentacja
kontrola przygotowanych projektow
realizacja zleconego zadania
wszystkie inne metody stosowane przez prowadzacego

KTM1_WO05, KTM1_WO06, KTM1_U01, KTM1_U05

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
L . obecnos¢ na zajeciach (akceptowalna absencja zgodnie z regulaminem studiow)
Warunki zaliczenia L . . . . . .
osiggniecie wszystkich zatozonych efektow ksztatcenia w akceptowalnym stopniu (kolokwium)
NAKEAD PRACY STUDENTA llos¢ godzin Punkty ECTS
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego
(zajecia dydaktyczne, konsultacje)
llo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta
(przygotowanie sie do: zajec, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)

30

10



Literatura podstawowa

W. Kotonski, Muzyka elektroniczna

G. Nierhaus (red.), Patterns of Intuition: Musical Creativity in the Light of Algorithmic Composition
G. Nierhaus, Algorithmic Composition: Paradigms of Automated Music Generation

M. Strzelecki, Niech sie stanie muzyka! O muzycznej generatywnosci

D. Smalley, Spectromorphology: Explaining Sound-Shapes

D Smalley, Spectro-Morphology and Stucturing Processes

P. Kotodziej. Komputerowe studio muzyczne i nie tylko. Przewodnik

P. Kirn, Real World Digital Audio

Literatura uzupetniajaca

S. Draga, Podrecznik akustyki

C. Dodge, Computer Music: Synthesis, Composition, and Performance,

C. Roads, The Computer Music Tutorial

K. Krzysztof, Kompozycja muzyczna w formach audiowizualnych, skrypt MSM UMFC

D. Milano, Mind over MIDI

M. Stepien, MIDI. Cyfrowy interfejs instrumentéw muzycznych

Czasopisma specjalistyczne (np. Estrada i Studio, Muzyk, Instrumenty klawiszowe, Keyboards) Instrukcje obstugi elektronicznych urzadzen muzycznych i
oprogramowania muzycznego.

B. Schaeffer, Wstep do kompozycji

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)

Strony internetowe o tematyce zwigzanej z muzyka komputerowg, sprzetem i oprogramowaniem muzycznym (np. computermusicjournal.org, ircam.fr,
midi.org, ema.wsu.edu, kvraudio.com)



