AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot Live electronics - programowanie i projekty tworcze Punkty ECTS 3

Koordynator przedmiotu dr Michat Janocha llos$¢ godzin 30

Wydziat Wydziat Kompozycji, Dyrygentury, Wokalistyki, Teorii Muzyki, i Edukacji ~ Rodzaj zajeé wyktad/éwiczenia
Artystycznej

Instytut Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiow stacjonarne

Kierunek Kompozycja i teoria muzyki Profil studiéw ogdlnoakademicki

Specjalnosé Kompozycja, kompozycja muzyki filmowej i teatralnej Jezyk Polski

Poziom studiéw Il stopien Status przedmiotu Obowigzkowy

UMIEJSCOWIENIE W PLANIE STUDIOW (ilo$¢ godzin, forma zaliczenia, ECTS)

Semestr | 15 godzin, zaliczenie, 1 ECTS Semestr Il 15 godzin, kolokwium, 2 ECTS
Prowadzacy zajecia dr Michat Janocha

Cele i zatozenia Celem przedmiotu jest nabycie umiejetnosci i warsztatu potrzebnego do pracy z ,,zywym” dzwiekiem elektronicznym.
przedmiotu Studenci poznaja metody zapisu partyturowego partii elektroniki granej na zywo, metody programowania i konstrukcji

schematéw dzwiekowych potrzebnych do kreacji dZzwieku w czasie rzeczywistym, metody i techniki wykonawcze zaréwno w
teorii jak i praktyce w tym w sytuacji koncertowe;j.

Wymagania wstepne Uczestnicy przedmiotu posiadajg umiejetnoéé obstugi komputera oraz edytoréw nut. Konieczne s réwniez wyksztatcone
dotychczas umiejetnosci zwigzane ze $wiadomym stuchaniem i interpretowaniem zdarzeh dzwiekowych.

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr |

i Woprowadzenie do zagadnienia ,, zywej elektroniki”

. Praca w studio

. Metody i techniki kreacji dZzwieku

. Praca z instrumentalista

. Tworzenie partytury zawierajacej partie instrumentalng oraz partie elektroniki
. Wykonawstwo partii elektroniki

Semestr Il

. Kreowanie zaawansowanych proceséw dzwiekowych

M Projektowanie i programowanie narzedzi dzwiekowych i instrumentéw
. Tworzenie partytury dla wykonawcy live electronics

. Tworzenie partytury dla zespotu instrumentalnego i live electronics

. Realizacja partii live electronics - ¢wiczenia praktyczne

Charakterystyka
Kod efektu
I EFEKTY UCZENIA SIE . .
uczenia sie Il stopnia | stopnia
PRK PRK
KTM2_ W01 posiada pogleblona wiedze o s_pecyflce przedmiotu i metodologii sztuk muzycznych, ktéra jest w stanie rozwijac i P7S_ WG P7U_W
stosowacé we witasnych poszukiwaniach artystycznych
W
KTM2_W06 dyqu_nujfe s_zczegqiovya wiedzg dotyczaca _metod tworczyc_h, tephnik, technologii, nar_zedzi i splosqkl)ow organi§acji P7S_WG P7U_ W
materii dzwigkowej, niezbednych w procesie komponowania dzieta muzycznego oraz jego analizy i interpretaciji
U  KTM2_U05 rozwija teclhnl|k| éwiczenia w stopniu wystargzajzjlcym do utrzymania i poszerzania zdolnosci do tworzenia, P7S_UU P7U_U
realizowania i wyrazania wtasnych koncepcji twérczych
KTM2_U11 posiada rozwinigte umiejetnosci w zakresie improwizacji bgdz ksztattowania i tworzenia muzyki poza zapisem P7S_UK P7U U
nutowym
KTM2_K02 jest kompetentnym i samodzielnym artystg, zdolnym do $wiadomego integrowania zdobytej wiedzy w obrebie P7S_KK P7U_K

specjalnosci oraz innych szeroko pojetych dziatar kulturotwdrczych

K KTM2_K04 jest zd(_)lny _do_krytycznej oceny w{asnycr_l dziatan twérczych i artystycznych oraz potrafi adekwatnie oceni¢ inne P7S_KO P7U_K
przedsiewziecia z zakresu kultury i sztuki
korzysta z mozliwosci poszerzania swojej wiedzy, modyfikuje uksztattowane w czasie studiow schematy P7S_KR P7U_K

KMT2_K09 ’ B
poznawcze poprzez ustawiczne samoksztatcenie



METODY KSZTALCENIA
(niepotrzebne usungc¢, mozna dopisac inne metody, jezeli zachodzi taka koniecznosc)

rozwigzywanie zadan artystycznych praca indywidualna
uczenie sie w oparciu o problem (PBL)

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Wymagania koricowe - zaliczenie roku, forma oceny Kod efektu uczenia sie
projekt, prezentacja KTM2_WO01, KTM2_K02
kontrola przygotowanych projektéw KTM2_U05, KTM2_U11
realizacja zleconego zadania KTM2_WO01, KTM2_WO06, KTM2_U05, KTM2_U11, KTM2_K02, KTM2_K04,
KMT2_KO09

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
Warunki zaliczenia Poprawna realizacja zleconych zadah.

Warunki egzaminu

NAKEAD PRACY STUDENTA llos¢ godzin
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego
.o . 30
(zajecia dydaktyczne, konsultacje)
llos¢ godzin samodzielnej pracy studenta 10

(przygotowanie sie do: zajec, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)
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