AKADEMIA MUZYCZNA IM. IGNACEGO JANA PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Przedmiot Komputerowa edycja nut Punkty ECTS 2

Koordynator przedmiotu dr Dominik Puk llo$¢ godzin 30

Wydziat Wydziat Kompozycji, Dyrygentury, Wokalistyki, Teorii Muzyki i Edukacji = Rodzaj zaje¢ wyktad/éwiczenia
Artystycznej

Instytut Kompozycji i Teorii Muzyki Forma studiow Stacjonarne

Kierunek Kompozycji i Teorii Muzyki Profil studiow ogolnoakademicki

Specjalnos¢ Kompozycja, Teoria Muzyki Jezyk polski

Poziom studiéow | stopien Status przedmiotu obowigzkowy

UMIEJSCOWIENIE W PLANIE STUDIOW (ilos¢ godzin, forma zaliczenia, ECTS)

Semestr lll 15 godzin, zaliczenie, 1 ECTS Semestr IV 15 godzin, kolokwium, 1 ECTS

Prowadzacy zajecia dr Dominik Puk

Cele i zatozenia Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy i umiejetnosci praktycznych z zakresu komputerowego sktadu nut, poznanie mozliwosci
przedmiotu edytoréw nutowych oraz innych narzedzi wspomagajgcych proces profesjonalnej redakcji partytur.

Wymagania wstepne e Umiejetnosc biegtego czytania i pisania nut,

e podstawowe umiejetnosci z zakresu obstugi komputera, programéw tekstowych i graficznych
e znajomos¢ zasad muzyki

TRESCI PROGRAMOWE PRZEDMIOTU

Semestr lll

e Rodzaje edytoréw nut i ich charakterystyka

e Ogodlne informacje dot. wprowadzania, edycji, formatowania, doboru fontéw, plug-iny, edytor nut jako studio MIDI itp.
e Filozofia” i ogdlne zasady redakcji partytur: czytelnos¢, uktad i ergonomia, spéjnosc redakcyjna

e Kolejnosc¢ etapdw pracy nad edycjg partytury

Semestr IV

e Sporzadzanie gtoséw (partii) — ,piloty”, ,przewrotki”, kontrola zgodnosci z partyturg, transpozycja.
e Sporzadzanie oktadek, legend (objasnien) itp.

e Notacja gregorianska

e Notacja wspétczesna

e Notacja graficzna

e  warsztat ,problemowy”

Charakterystyka
Kod efektu . .
uczenia si EFEKTY UCZENIA SIE Il stopnia | stopnia
& PRK PRK
W KTM1_WOS5 zna podstawowa terminologie muzyczng P6S_WG P6U_W
KTM1 U01 potrafi kreowac | reallzovyac.mdymdualne koncepcje artystyczne oraz dysponowac umiejetnosciami P6S_UW P6U U
U - potrzebnymi do ich wyrazania P6S_UU -
KTM1_U0S opanowaf efektywne techniki ¢wiczenia kompetencji warsztatowych, umozliwiajace ciagglty rozwdj poprzez P65 _UU P6U_U
samodzielng prace
K KTM1_K01 jest gotéw do gromadzenia, analizowania i interpretowania potrzebnych informacji P6S_KK P6U_K

METODY KSZTAtCENIA
dyskusja, analiza (studium) przypadkdéw, rozwigzywanie zadan, rozwigzywanie zadan artystycznych, praca indywidualna, praca w grupach, uczenie sie w
oparciu o problem (PBL), sesje rozwigzywania problemu, ksztatcenie zdalne

METODY WERYFIKACJI EFEKTOW UCZENIA SIE

Wymagania koricowe — zaliczenie roku, forma oceny Kod efektu uczenia sie
projekt, prezentacja KTM1_WO05
kontrola przygotowanych projektow KTM1_U01
realizacja zleconego zadania KTM1_U05
portfolio KTM1_KO01

FORMA | WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU
obecnos¢ na zajeciach (akceptowalna absencja zgodnie z regulaminem studiow)

Warunki zaliczenia o R s . . ;
osiggniecie wszystkich zatozonych efektow ksztatcenia w akceptowalnym stopniu

NAKLAD PRACY STUDENTA llo$¢ godzin Punkty ECTS
Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego 30
(zajecia dydaktyczne, konsultacje) 5
llos¢ godzin samodzielnej pracy studenta 30

(przygotowanie sie do: zajeé, kolokwium, egzaminu, prezentacji, koncertu)

Literatura podstawowa

Manuale obstugi edytoréw (Musescore, Sibelius, Finale, Dorico, Lily Pond, GABC Notation itd.)
Literatura uzupetniajaca

E. Gould, Behind Bars: The Definitive Guide to Music Notation

K. Stone, Music Notation in the Twentieth Century

D. Cope, Techniques of the Contemporary Composer



Biblioteki wirtualne i zasoby on-line (opcjonalnie)
Strony internetowe producentéw edytoréw, portale i fora tematyczne.
Strony internetowe wydawcéw muzycznych (PWM, Schott, Riccordi, Faber Music, Peters, Universal Edition itd.)



