AKADEMIA MUZYCZNA IM. I. J. PADEREWSKIEGO W POZNANIU

Modul/Przedmiot: Muzyka komputerowa | Kod modutu: S1 MKI
Koordynator modulu: | mgr Wojciech Kaszuba Punkty ECTS: | 3
Status przedmiotu: Obowiazkowy Rodzaj zajeé: W/C Tlo$¢ godzin: 60

Wydzial: Kompozycji, Dyrygentury, Teorii muzyki i Rytmiki Kierunek: Kompozycja i teoria muzyki
Specjalnosci: Kompozycja Elektroakustyczna Profil studiéw: Studia wyzsze pierwszego stopnia
Forma studiéw: Stacjonarne pierwszego stopnia Jezyk: Polski

Umiejscowienie w siatce godzin:

Semestr I: Semestr Il: | 30; K; 1 ECTS Semestr I11: | 30; E; 2 ECTS
Semestr 1V: Semestr V: Semestr VI:

Prowadzacy zajecia

mgr Wojciech Kaszuba

Cele i zalozenia modulu

Zajecia opisuja historie powstania komputeréw, pokazuja ich budowe, omawiaja i ucza pracy
w aplikacjach muzycznych oraz podstaw programowania muzycznego.

Wymagania wstepne

1. Podstawowa wiedza z zakresu obstugi komputera
2. Swoboda w postugiwaniu si¢ elementarng terminologia z zakresu technologii komputerowej

3. Podstawowa wiedza z zakresu historii techniki komputerowej




TRESCI PROGRAMOWE MODULU (przedmiotu)

Semestr |

1. Historia techniki komputerowej 8
2. Budowa komputera 12
3. Tworzenie dedykowanych zestawow komputerowych 10
Semestr 11

1. Oprogramowanie muzyczne 8
2. Programowanie 14
3. Systemy operacyjne 8

Efekt ksztalcenia

Kod EFEKTY KSZTALCENIA MODULU (przedmiotu) W obszarze
efektu .
ksztalcenia
: wykazuje znajomos$¢ podstawowych technik, technologii, narzedzi i sposobow organizacji materii dzwigkowej, niezbednych AlA_WO02
Wiedza (W) | K W06 . N
w procesie komponowania dziela muzycznego Al1A W05
Umiejetnosci | K_UO1 | potrafi tworzy¢ i realizowaé wiasne koncepcje artystyczne ALA UOL
(V) w oparciu o zdobytg wiedze z zakresu technologii informatycznej -
Kompetencje realizuje wlasne koncepcje i dziatania artystyczne oparte na zdobytej wiedzy
spoteczne K_K02 AlA_KO02

(K)




wyktad konwersatoryjny

wyktad problemowy
Metody ksztalcenia | wyklad z prezentacjg multimedialng wybranych zagadnief
prezentacja nagran CD i DVD
praca z tekstem i dyskusja
dzialania warsztatowe
Metody weryfikacji Wymagania koncowe — zaliczenie roku, forma oceny NFEis
G Al Eon zaliczenie ustne (kolokwium) W06
zaliczenie praktyczne (egzamin) uol | K02
Forma i warunki
zaliczenia przedmiotu
Warunki Warunkiem  kolokwium  jest uzyskanie zaliczenia oraz oceny pozytywnej z przedmiotu
kolokwium:

z minimalnym wynikiem 50% w skali punktow obowiazujacej w Akademii Muzycznej w Poznaniu.

Warunki egzaminu:

Warunkiem  egzaminu  jest uzyskanie zaliczenia oraz oceny pozytywnej z  przedmiotu
z minimalnym wynikiem 50% w skali punktéw obowiazujacej w Akademii Muzycznej w Poznaniu.

Semestr |:

Semestr I1:

Semestr I11: Semestr 1V: Semestr V: Semestr VI:

30; K; 1ECTS

30; E; 2ECTS




Hos¢ Punkty ECTS:
godzin:
Godziny realizowane przy Zajecia dydaktyczne: 60
bezposrednim udziale Konsultacje 5
nauczyciela Suma: 65 2
akademickiego
Przygotowywanie si¢ do zajeé 20
Ilo$¢ godzin samodzielnej Przygotowywanie si¢ do ostatecznego zaliczenia/zdania egzaminu 8
pracy studenta w czasie Ilo$¢ godzin egzaminu 1
trwania przedmiotu Przygotowywanie si¢ do prezentacji w czasie trwania semestru -
Suma: 29 1
Inne -
Sumaryczny naklad pracy: 94 3

Literatura podstawowa

Jarostaw Adamiec, Budowa i obstuga komputera komputera, Politechnika Poznanska, 2008

Paul Hudak , The Haskell School of Music, Yale University Department of Computer Science, 2014
Lukasz Sosna, Odtwarzanie 1 edycja dzwigku w Linuksie, wydawnictwo Nakom, 2007

Linux magazine, miesi¢cznik

Estrada i Studio, miesiecznik




Literatura uzupelniajaca

e Jan Newmarch, Linux sound programming, Apress, 2017

Biblioteki wirtualne i zasoby on-line

www.linuxmao.com.fr

www.ubuntustudio.com

www.ircam.fr

www.lv2plug.in

https://cycling74.com/products/max/

https://www.ableton.com/

http://live-act.pl

https://estradaistudio.pl/

http://muzyk.net/

https://www.reaper.fm/

https://www.finalemusic.com/

https://musescore.com/

https://musicforprogramming.net/

http://puredata.info/

https://alda.io/



http://www.naxosmusiclibrary.com/
http://www.ubuntustudio.com/
http://www.ircam.fr/
http://www.lv2plug.in/
https://cycling74.com/products/max/
https://www.ableton.com/
http://live-act.pl/
https://estradaistudio.pl/
https://www.reaper.fm/
https://www.finalemusic.com/
https://musescore.com/
https://musicforprogramming.net/
https://alda.io/

www.culture.pl

www.polmic.pl

www.nhinateka.p



http://www.culture.pl/
http://www.polmic.pl/
http://www.ninateka.pl/

MOZLIWOSCI KARIERY ZAWODOWEJ

Zajecia umozliwiajg studentowi wykorzystanie technologii komputerowej w procesie tworczym. Poszerzajg perspektywy wykorzystania
oprogramowania, sprzetu komputerowego oraz specyficznych jezykow programowania muzycznego.




