AKADEMIA MUZYCZNA IM. I.J. PADEREWSKIEGO W POZNANIU
WYDZIAL. KOMPOZYCJI, DYRYGENTURY, TEORII MUZYKI | RYTMIKI

Prowadzacy zajecia

dr Rafal Zapala

Nabycie umiejetnosci pracy z dzwigkiem ,,na zywo” w praktyce wykonawczej i kompozytorskiej.
Zajecia realizowane sg poprzez praktyke, planowanie i wykonywanie prac artystycznych typu live

Cele i zalozenia przedmiotu electronics, instalacji dzwiekowych, rzezb dZzwiekowych, nagran terenowych, soundscape, kompozycji

w przestrzeni radiowej i wirtualnej itp. Narzedziem do tego celu jest poznawanie i sprawne uzywanie
programistycznego Srodowiska komputerowego Max/MSP.

Wymagania wstepne

Podstawy technologii muzyki elektronicznej, komputerowej, kompozycji akustycznej i elektroniczne;j.
Przydatna podstawowa znajomos¢ historii muzyki.

Przedmiot: Live electronics Kod S1 LEKE
przedmiotu:
Koordynator Rafal Zapala Punkty ECTS: |5
przedmiotu:
Status przedmiotu: Obowiazkowy Rodzaj zajec: w/C Ilo$¢ godzin: 30
Wydzial: Wydzial Kompozycji, Dyrygentury, Teorii Muzyki i Kierunek: Kompozycja i teoria muzyki
Rytmiki
Specjalnosci: Kompozycja Elektroakustyczna Profil studiow: Ogoélnoakademicki
Forma studiéw: Stacjonarne Jezyk: Polski
POZIOM STUDIOW:
Semestr I: 75 Semestr I1: 7,5 Semestr IIl: |75
Semestr IV: | 7,5 Semestr V: Semestr VI:




Hardware: komputer 0,5
Software: sekwencer 0.5
Hardware: karta muzyczna 0.5
Software: edytor dzwigku 0.5
Hardware: mikser 0.5
Software: wtyczki 0.5
Hardware: naglto$nienie 0.5
Software: instrumenty wirtualne 0.5
Hardware: kontrolery 0.5
Software: MIDI 1
Hardware: mikrofony 15
Podsumowanie. 0.5

akustycznego zrodta)

Projekty strudenckie 1 (fixed media) 25
Projekty strudenckie 2 (live electronics preparation — przetwarzanie 25
akustycznego zrodta) '

Projekty strudenckie 3 (live electronics preparation — przetwarzanie 55




Programowanie Max/MSP (podstawy) 2
Programowanie Max/MSP (operacje na danych) 15
Programowanie Max/MSP (audio) 15
Programowanie Max/MSP (concert patch) 25

Projekty strudenckie 1 25
Projekty strudenckie 2 25
Projekty strudenckie 3 25

)

zakresu live electronics potrzebnymi do ich wyrazania

Efekt
Kod efektu | EFEKTY KSZTALCENIA PRZEDMIOTU ksztalcenia
w obszarze
ksztalcenia
Student wykazuje znajomos¢ podstawowych metod tworczych, technik, technologii, narzedzi w pracy z A1A W02
K_W06 foe - . I _
- dzwigkiem ,,na zywo”. AlA_WO05
Wiedza (W)
K W05 Student zna podstawowg terminologi¢ muzyczng zwigzang z live electronics AlA W05
Umicietnoei Student potrafi tworzy¢ i realizowac wtasne koncepcje artystyczne oraz dysponowaé¢ umiejetnosciami z
MIEEOSE |k yo1 AlA_UO1




Student posiada podstawowe umiejg¢tnosci W zakresie ksztalttowania i wykonywania elektronicznej muzyki ,,na

K_U12 Zywo” p0oza zapisem nutowym AlA _U12
Kompetencje K_KO01 Student potrafi gromadzi¢, analizowac¢ I interpretowac potrzebne informacje AlA K01
sigstieezis (1 K_KO03 Student potrafi organizowac¢ prace wlasna i zespotowa, w ramach realizacji wspolnych zadan i projektow A1A_ K02

Metody
ksztalcenia
(do wyboru)

wyktad problemowy

wyktad konwersatoryjny

wyktad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien

praca z tekstem i dyskusja

analiza (studium) przypadkéw

rozwigzywanie zadan artystycznych

DO ®» T
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n
a

praca w grupach

prezentacja nagran CD i DVD

aktywizacja (,,burza mézgéw”, metoda ,,$niegowej kuli”, konstruowanie ,,map umystu’)

sesje rozwigzywania problemu

inne metody stosowane przez prowadzacego




Wymagania kencowe — zaliczenie roku, forma oceny Nr efektu

egzamin praktyczny (obserwacja wykonawstwa) K_U12

P2
Metody weryfikacji projekt, prezentacja K_;/;/OS K_PI;03

efektéw ksztalcenia

(do wyboru) kontrola przygotowanych projektow K_U01

P1
egzamin ustny K W06 | K_K01

P1 P1

Forma i warunki Warunki zaliczenia:

zaliczenia przedmiotu

Warunki egzaminu:

Inne:




Semestr |:

Semestr I1:

Semestr 111

Semestr 1V:

Semestr V:

Semestr VI:

z

K

E

Tlos¢é Punkty ECTS:
godzin:
Przedmiot realizowany Zajecia dydaktyczne 30 5
przy bezposrednim udziale .
nauczyciela akademickiego Konsultacje 4
Suma 34 5
Semestr | 30
Ilo$¢ godzin samodzielnej
pracy studenta w czasie Semestr 1 30
trwania przedmiotu Semestr 111 30
Semestr 1V 30
Semestr V
Semestr VI
Sumaryczny naklad pracy: 154 5
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