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Cele i zalozenia
modulu

Zapoznanie studenta ze wspotczesnymi mediami edukacyjnymi i ich potencjatem edukacyjnym. Wyposazenie

w wiedze, umiejetnosci i kompetencje niezbedne do aplikacji w/w mediow w roznych formach dziatalno$ci dydaktycznej na 1l1i 1V etapie
edukacyjnym edukacji muzycznej szkolnej oraz w szkolnictwie muzycznym

w ramach ksztatcenia ogdlnego i zawodowego, zgodnie z zapisami Rozporzadzenia Ministra Nauki

i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 25 lipca 2019 r. w sprawie standardu ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu nauczyciela, Dz. U.
1450/2019

Wymagania wstepne

Od studentow przystepujacych do realizacji modutu wymagana jest znajomos$¢ zagadnien zwigzanych z obstuga komputera klasy PC,
standardowego oprogramowania (pakiet biurowy MS Office lub odpowiedniki, przegladarka internetowa, odtwarzacz muzyczny) oraz
umiejetnos$¢ korzystania z w/w aplikacji przynajmniej

w stopniu podstawowym. Powyzsze wymagania nie wykraczajg poza zakres wiedzy i umiejetnosci, jakie, zgodnie z podstawg programowa,
powinien posiada¢ absolwent liceum ogolnoksztalcacego. Ponadto, od studentéw wymaga si¢ posiadania wiedzy, umiejetnosci i kompetencji
nabytych w trakcie realizacji przedmiotu technologie informacyjne na studiach | stopnia.

TRESCI PROGRAMOWE MODULU (przedmiotu) — realizacja w semestrze zimowym lub letnim

Semestr |

Nowoczesne narzedzia dydaktyczne w sieci.




Kod efektu EFEKTY KSZTALCENIA MODULU (przedmiotu)
Posiada wiedzg¢ w zakresie tworzenia warsztatu pedagogicznego zwykorzystaniem nowoczesnych srodkow i metod pozyskiwania,
P_WO01 | organizowania iprzetwarzania informacji i materiatdéw edukacji muzycznej na Il i VI etapie edukacyjnym i w zawodowym szkolnictwie
muzycznym.
Wiedza (W) Dysponujg podstawowa{ w.iedz.q w zakresie technik infomatyc;nych, korzys'Fan.ia z baz fl.anycl.l, ppslugiwania si¢ graﬁkq prezentacyjna, _
P_WO02 | korzystania z ustug w sieciachinformatycznych, pozyskiwania i przetwarzania informacji, znajdujaca zastosowanie w dydaktyce muzycznejna
I11'i IV etapie edukacyjnym oraz szkolnictwie muzycznym
P W03 Posiada wiedze w zakresie doboru tworzeniapodrecznikdw, pakietow edukacyjnych i pomocy dydaktycznych orazedukacyjnych zastosowan
- mediow i technologii informacyjnej w dydaktyce muzycznej ogdlnej i zawodowej
P UOIL Posiada umiejetnos¢ zréznicowanego wykorzystywania technologii informacyjnej w edukacji muzycznej na I 1 II etapie edukacyjnym
UmiejetnosSci - nauczaniu wybranych przedmiotéw w szkolnictwie muzycznym
(9)] P U2 Potrafi samodzielnie zdobywac¢ wiedzg i rozwija¢ swoje profesjonalne umieje¢tnoscizwigzane z dziatalno$cig pedagogiczng (dydaktyka
- muzyczna),korzystajac z réznych zrodel i nowoczesnych technologii,
Kompetencje P KOL Umiejetnie komunikuje si¢ przy platform edukacyjnych, zaréwno z osobami bedgcymi podmiotami dziatalno$ci pedagogicznej, jak i z innymi
spoteczne - osobami wspotdzialajacymi w procesie dydaktycznym.
(K) P K02 | Umiejetnie komunikuje si¢ w obrebie wlasnego srodowiska i spotecznos$ci.
wyklad konwersatoryjny \
Metody ksztalcenia | wyklad z prezentacja multimedialng wybranych zagadnien \
rozwigzywanie zadan N




praca indywidualna

praca w grupach

uczenie si¢ w oparciu o problem (PBL)

inne metody stosowane przez prowadzacego (praca z platforma e-learningowa)

e P P P

Metody Wymagania koncowe — zaliczenie roku, forma oceny Nr efektu
Weryf|I<’ac1| test ewaluacyjny wiedzy P WOL| P W02 | P W03
efektow - -
Kksztalcenia projekt, prezentacja P UOL | P_UO2
wszystkie inne metody stosowane przez prowadzacego (zadania na platformie e-
learningowej) P_W01|P_WO02 | P W03 | P_U0L1 | PU02 | P_KO01/02

Warunki

Formaiwar | zaliczenia: | Pozytywna ocena (min. 51%) z kolokwium zaliczeniowego oraz uzyskanie wymaganego limitu punktow za realizacje zadan na platformie e —
unki learningowej
zaliczenia -

przedmioty | Varunki :

egzaminu: | nie dotyczy

Inne: pozytywna ocena zrealizowanych zasobow kursu na platformie e- learningowej
pozytywna ocena wykonanych projektow i prezentacji

Godziny realizowane przy udziale nauczyciela akademickiego 30

Ilo$¢ godzin samodzielnej pracy studenta 5
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Biblioteki wirtualne i zasoby on-line

http://www.spotify.com
http://ww.ismlp.org
http://www.wikifonia.org
http://www.youtube.pl
http://www.moodle.org
http://www.musescore.org




http://www.audacity.de
http://www.wychmuz.pl
http://www.learningapps.org



http://www.wychmuz.pl/

